RECLAS DE JUECGO “FUTBOL 3X3”

REGLA I~ TERRENG DE JUEGO. Tendrd unas dimensiones de 1% x & m,
con 2 porterfas de tamaRo reducido(3x1,50x1,20m).

REGLA II- JUGADORES. EL partido serd jugado por dos equipos
compuestos cada uno por 3 jugadores, no existe la fiqura del portero, ho
pudiendo tocar voluntariamente la pelota con la mano ningim jugador.

Todos Los jugadores deberan ir llevar DNI o Documento que los
identifique.

Cada equipo estard formado por 4 componentes. Los cambios se podran
efectuar en cualquier momento del partido siempre que el jugador a quien
sustituya haya abandonado el terreno de juego. Los jugadores sustituidos
pueden volver a participar en el juego.

St al comienzo de un partido Gnicamente estan presentes dos componentes
del equipo, se disputara el partido con la inferioridad numérica que
exista. No obstante si en el transcurso del encuentro se incorpora otro/a
componente del equipo, este/a Pod\r& actuar ese instante previa solicitud
al arbitro

RECGLA III- DURACION, Los Par&idos tendran una duracidn de 16 minutos,
divididos en dos partes de ¥ minutos, Teniendo 2 minutos para descansar
Y cambiar de campo. No existiran los F:i.empos nmuertos Y el Eiempo no se
parard, salvo decisibn arbitral.

Si el resultado al final del tiempo fuera de empate, los 4 jugadores que
en ese momento estuvieran en el campo, tendran que lanzar
alternativamente penalkis compi&tend,o al mejor de 4 lanzamientos, no
Pudiev\dxo repetir el Llanzador hasta que o hayan Llanzado todos Los
miembros del equipo. Si después de los 4 penaltis persiste el empate, se
decide hasta el fallo, ganando si se aguanta hasta el fallo del rival,

REGLA IV.- SAQUE DE CENTRO. Se realizara para dar inicio al Faocr&i.do, uha
vez realizado el sorteo y después de conseguir cada gol, para reanudar el
Juego, tras pitido del arbitro.



REGLA V.- SAQUE DE BANDA, SAQUE DE META y DE ESQUINA. Si la pelota
sale del recinto, se pohdﬂi en juego mediante un saque con el pie,
poniendo el balén stempre sobre Las Lineas del campo del sitid que ha
salido o en el coérner . Se Permi&e st asf se es capaz de hacerlo, el meter
gol desde saque de meta, banda o cobriner

REGLA VI- DEFENSA. Se podra defender en todo el campo y la defensa
serd Llibre.

REGLA VIL- EL PENALTIL EL punto de penalti se situard a 9 m. desde La
linea de meta( distancia que establecera el arbitro).

Los jugadores deberan estar en el interior del campo de juego, detras del
Jugador que va a lanzar el Pehod.f:i,. En la For&eria no habra Por&ero Yy se
lanza de tacdn,

Se castigara con penalti en 4 situaciones:

- Cuando el baldn se toque con la mano voluntariamente,

- Cuando, con una falka, se evite una clara jugada de gol.

- A las 6 faltas acumuladas cada falka serd penalli, es decir, la falta
numero 7 es PehaL&L

- Falkas claras de respe&o o violenkas, a decisibn del arbikro.

REGLA VIII- SANCIONES DISCIPLINARIAS, Depar&e es respef:o, Sia ccmpe!:i.r
stempre con fair play, aprender jugando es contrario a falkas de respeto o
acciones violenta. No hay tarjetas, ganar jugando Limpio, por tanto cada
Jugador Fodr& tener una exclusién de 2 minutos sin jugar, dejando a su
equipo col uno menos durante ese tiempo si trcurre en alguna accidn de
ese tipo, a la segunda exclusibn serd expulsado del partido, a decision
arbitral. Si hubiese alguna accion desproporcionada, tarjeta roja y un
partido de sancibn.

REGLA IX.- LO QUE NO ESTA PROHIBIDO, ESTA PERMITIDO. Si la creatividad,
capacidad o imaginacidn de algin jugad@r desencadena una accidn que
no esta registrada en este reglamento, serd automaticamente aceptada
como regla, si no se incumple ninguna regla de este reglamento.
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